
中・右リールを最初に止めるとペナルティが発生する場合があります。

弱スイカ 強スイカ

弱チェリー

スベリベル

強チェリー

中段チェリー リーチ目 リーチ目リーチ目

ボーナス期待度：★

ART 期待度：★

ボーナス期待度：★★

ART 期待度：★★

ボーナス期待度：★

ART 期待度：★

ボーナス期待度：★★★

ART 期待度：★★★

ここが狙い目ここが狙い目

BARの下のチェリーを枠内に狙え！

回
転
中

な 

し

中段チェリーとリーチ目はボーナスorARTが確定する！？

回
転
中

払出し
なし

打ち方

リールが右から回転
を開始する状態。

③　②　①③　②　①

超高確状態

発生すれば

  超高確移行の

    チャンス！

発生すれば

  超高確移行の

    チャンス！

発生すれば

  超高確移行の

    チャンス！

REG BONUS
バトルに勝利すればART 確定！？

格闘RB 天草RB

獲得枚数

最大42 枚

3 択ベルを当てて攻撃！

対決に勝利すれば ART 突入！？

◆覇王丸の攻撃パターン 鬼
アツ

大
度
待
期

小
度
待
期

大
度
待
期

小
度
待
期

「天覇封神斬」なら

勝利確定！？
「天覇封神斬」なら

勝利確定！？
「天覇封神斬」なら

勝利確定！？

対決に勝利すれば

「鬼羅刹」確定！？対決に勝利すれば

「鬼羅刹」確定！？対決に勝利すれば

「鬼羅刹」確定！？

敗北しても・・・

3択ベルを3 回連続で

外すと攻撃力 UP!3択ベルを3 回連続で

外すと攻撃力 UP!3択ベルを3 回連続で

外すと攻撃力 UP!

押し順タイプ

◆勝利期待度 激
アツ

大
度
待
期

小
度
待
期

大
度
待
期

小
度
待
期

VS 牙神 幻十郎 VS シャルロット VS 緋雨 閑丸VS 牙神 幻十郎 VS シャルロット VS 緋雨 閑丸
ひさめ しずまる

先制攻撃なら

チャンス！
先制攻撃なら

チャンス！
先制攻撃なら

チャンス！

勝ちにくい幻十郎に勝利すると・・・

パーフェクトで勝利すると・・・

通常時に突入
することも・・！？

回
転
中

BIG BONUS

赤7が揃えばART 確定！？ ダブルテンパイは赤7揃い確定！？ ロングフリーズ発生で・・！？
ロングフリーズ発生で・・！？

BB中に赤7が揃えば ART 確定！？

カットイン発生時は赤7を狙え！

ナコルルなら

信頼度 UP!ナコルルなら

信頼度 UP!

獲得枚数

約204枚 鬼
アツ

鬼
アツ

フリー打ち

©SNK PLAYMORE 　※「サムライスピリッツ」は（株）SNKプレイモアの登録商標です。



怒れば怒る程
「修羅」ゲーム数を上乗せ！
怒れば怒る程
「修羅」ゲーム数を上乗せ！

ゲージMAXで・・・ゲージMAXで・・・

斬撃ラッシュ「怒」

◆ハズレ・レア小役を引く度に「怒」ポイント獲得！　◆怒ゲージMAXでゲーム数上乗せ確定！？

◆一発で怒ゲージMAXになる場合も！　◆「修羅」に突入するまで何度でも上乗せが可能！
◆ハズレ・レア小役を引く度に「怒」ポイント獲得！　◆怒ゲージMAXでゲーム数上乗せ確定！？

◆一発で怒ゲージMAXになる場合も！　◆「修羅」に突入するまで何度でも上乗せが可能！

◆押し順ナビに従って消化すればOK!
◆ハズレ・レア小役で「羅刹」ストック抽選！
◆秘伝書発見や、敵撃破で「羅刹」ストックチャンス！

◆押し順ナビに従って消化すればOK!
◆ハズレ・レア小役で「羅刹」ストック抽選！
◆秘伝書発見や、敵撃破で「羅刹」ストックチャンス！

最大300G

上乗せ！
最大300G

上乗せ！
最大300G

上乗せ！

群がる敵を倒し
「羅刹」セット数をストック！
群がる敵を倒し
「羅刹」セット数をストック！

ART準備モード（「修羅」上乗せゾーン）

30G+αの「羅刹」ストックゾーン

オーラの色に注目！！

なし＜白＜青＜
黄＜緑＜赤

赤ならストック5
個以上！？

オーラの色に注目！！

なし＜白＜青＜
黄＜緑＜赤

赤ならストック5
個以上！？

「＋1」表示
で

ストック確定
！？

「＋1」表示
で

ストック確定
！？

「＋1」表示
で

ストック確定
！？

7ゲーム間でリプレイ以外の小役を引け！7ゲーム間でリプレイ以外の小役を引け！

レア小役で
ストック抽

選！

ボーナス成
立なら討伐

確定！？レア小役で
ストック抽

選！

ボーナス成
立なら討伐

確定！？レア小役で
ストック抽

選！

ボーナス成
立なら討伐

確定！？

10連斬
ごとに

好機ゾー
ン！

ここでレ
ア小役を

引けば・
・

10連斬
ごとに

好機ゾー
ン！

ここでレ
ア小役を

引けば・
・

10連斬
ごとに

好機ゾー
ン！

ここでレ
ア小役を

引けば・
・

羅刹終了
時に

ストック
がなけれ

ば

復活抽選
！

羅刹終了
時に

ストック
がなけれ

ば

復活抽選
！

激
アツ

ハズレ・レア小役で
突入抽

突入契機のどれかを
満たせば

選

炎＝リプレイ
リプレイの度に

炎が１つずつ消える
リプレイ以外の小役（ハズレ含む）

を引けばゲージ復活！

炎がすべて消えると（7G連続リプレイで）終了！？

天草を発
見すれば

発展！！
天草を発

見すれば

発展！！

継続率92.2%の自力継続ゾーン

「鬼羅刹」突入のチャンスゾーン

30G固定のバトルART!
天草を討伐すれば「鬼羅刹」ストック！？
30G固定のバトルART!
天草を討伐すれば「鬼羅刹」ストック！？

好
機

強い敵ほどベルの可能性が高い！

ベ
ル

大
度
待
期

ベ
ル

小
度
待
期

ベ
ル

大
度
待
期

ベ
ル

小
度
待
期

継続率
92.2％
継続率
92.2％

さらに格上！
「羅刹」を超える

       鬼継続率！
さらに格上！
「羅刹」を超える

       鬼継続率！
【突入契機】
◆「羅刹」突入時の抽選！
◆天草RBで勝利！
◆通常時の「輪廻逆回転100秒フリーズ」！
◆「最終決戦」中のハズレorレア小役で抽選、ボーナスなら確定！？

羅刹を上回
る

14ゲーム
！

継続率

99.4％

継続率99.4%のプレミアゾーン

ボーナス当選
でも終了しな

い！

平均180連
！ボーナス当選

でも終了しな
い！

平均180連
！

※復活込み※復活込み

3段階＋αに発展する超攻撃型ARTを体感せよ！！3段階＋αに発展する超攻撃型ARTを体感せよ！！ＡＲＴ
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