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スイカ狙い！

ぼーなす合成確率ぼーなす合成確率

リーチ目※順押し・ハサミ押しのみ有効
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オールライン有効 オールライン有効

予告音無しの場合、順押しフリー打ちでOK！ 順押しフリー打ちでOK！

びっぐぼーなす れぐぼーなす

黒BAR下のチェリーを
枠内に目押し！

フリー打ちでOK！

スイカ狙い！
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白BARを枠上から上段に目押し！
白BAR枠上停止から小役がハズレればぼーなす？
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びっぐ 312枚最大 れ　ぐ 104枚固定

大好機！大好機！好機！好機！

獲得枚数
あっぷやで！
予告音発生時は、

1枚役をハズせ！
左リールに を狙って

ぼーなす中の打ち方

通常時の打ち方

ぼーなす

通常時

魔道ゾーン 呪印ゾーン
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魔道
ゾーン

まとうそーん

最大7GのプチRT!?

呪印
ゾーン

しゅいんそーん

最大7GのプチRT!?

魔道ゾーン中に特殊リプレイが成立すれば・・・

九つの文字が全点火すればボーナス確定！?

対決演出へ！
対決演出へ！

同行していないキャラの演出発生は好機！
同行者入れ替わりで好機の演出が変化！

期待度 高高

同時当選期待度 有効ライン

通常時には、液晶下部で遊技説明あり！通常時
＋

とうこうしすてむ

約1/8で同行者入れ替わり

同行
システム

同行する仲間が増えれば増えるほどチャンス！

通常時の演出は、同行キャラの
専用演出が発生しやすい。

全ての妖珠を入手すれば、最終ステージに突入！

ラスボスを撃破できればエンディング！

妖珠を集めエンディングを目指せ！

始めから所持

妖珠
システム

あやかしたましすてむ

妖珠は全部で七種類

妖怪
対決

たいけつえんしゅつ

魔道ゾーンからの妖怪対決
対決する敵の妖怪には、
必ず弱点属性がある！

武具に変化するもののけを、
同行キャラから選択。

さらに必殺技発生で大好機！！
勝利は目前！

もののけが武具に変化！
弱点となる水月（水属性）で好機！

激アツ同行者
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月華の剣士　オフィシャルウェブサイト http://slot.snkplaymore.co.jp/official/gekka/

バトル演出は、敵妖怪の弱点となる武具の属性攻撃で勝利を掴め！
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期待度 激高激高魔道ゾーン中に特殊リプレイが成立すれば・・・

特殊リプレイ成立で
魔道ゾーン
への移行のチャンス！

呪印ゾーン


